Syottolaitteiden historia
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Johdanto ja esihistoria

m Syottdlaitteet maaraavat sen, miten
tietokonetta kaytetaan laitetasolla

m Lisaksi silla voidaan tarkoittaa skannereita,
digikameroita jne., joita ei kasitella tassa

m Eras tietokoneita edeltava abstraktia tietoa
syotteenaan kayttava laite oli Blaise Pascalin
mekaaninen laskukone 1600-luvun puolivalissa



Pascalin laskukone
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Reikakorttien syntyma

m [ietokoneiden ensimmainen
syottomenetelma

m Jacquardin kutomakone ja sen edeltaja
1700-1800-luvuilla

m Hollerithin reikakorteilla vaestdonlaskenta
1800-luvun lopulla

=» Tilastoja reikakorttien avulla



Reikakortit tietokoneissa

m Ensimmainen vapaasti ohjelmoitava
tietokone Z1 v. 1938 kaytti reikanauhaa

m Ensimmainen elektroninen, digitaalinen
tietokone ENIAC v. 1946 reikakortteja

m Kaytto nykymittapuulla hankalaa;
korttipakka jonoon operaattorille

m Reikakortit pysyivat yleisessa kaytossa
1970-luvulle asti



Tyhja reikakortti ja
reikakortintekokone
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Nappaimisto

m 1950-luvun puolivalista alkaen
tehokkaammat tietokoneet mahdollistivat
interaktiivisen kayton nappaimiston avulla

m Aluksi teleprinter-laitteita, joissa tulostin
m 1970-luvulla paatteita, joissa naytto

m Suuri parannus reikakortteihin nahden,
tulokset saadaan heti



ASR33-teleprinter (1963) ja

ate (1978)
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Hiiren syntyma

m Hiiren keksi 1963-1964 SRI:n Douglas
Engelbart

m Kaksi suorassa kulmassa olevaa metalliratasta
puurungossa

m Pallohiiren kehitti Bill English Xerox PARC:issa
1973

= Vol liikuttaa mihin suuntaan tahansa; kuten nykyinen
hiiri ennen optisia hiiria



Engelbartin hiiri ja Xeroxin
pallohiiri
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Hiiren yleistyminen

m Apple tutustui PARC:in tyohon ja
suunnitteli kaikille sopivaa hiirikayttoista
tietokonetta

=» Lisa vuonna 1983, el menestynyt

m Vuodesta 1984 alkaen valmistetut
halvemmat Macintoshit IGivat hiiren lapi

m |BM-yhteensopivissa Windows vuodesta
1985



Moderni hiiri

m [arkein viimeaikainen uudistus hiireen on
optinen tekniikka

m Ensimmaiset optiset hiiret tarvitsivat
erityisen ruudukkokuvioisen maton,
nykyisissa lahes kaikki pinnat kayvat

m Hiiren suosio poytatietokoneissa vakaa



Lisan hiiri (1983) ja Logitechin
langaton optinen hiiri (2005)
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Kosketusnaytto

m Samuel Hurst: Elektroninen kosketussensori
1971, kosketusnaytto 1974

m Lahinna hiiren korvike infokioskeissa ja
Kammentietokoneissa

m Kasialantunnistuksen avulla korvaa myos
nappaimiston
= Apple Newton 1993
m Palm Graffiti




Puhelimella kirjoittaminen

m Puhelimen numeroita vastaavien
kKirjainten alkupera Yhdysvaltojen
suuntanumeroissa 1900-luvun
puolivalissa

m 19, ennakoiva tekstinsyotto, 1995;
standardi viimeistaan 1999



Syottolaitteiden tulevaisuus

m Poytatietokoneiden standardit hiiri ja
nappaimisto toimivat hyvin
m Mobiililaitteiden suosio kasvaa, mutta

niilla el vastaavia standardeja ja
syottaminen hitaampaa

=» Tulevaisuuden kehityskohteita



Yhteenveto

m Reikakortit 1800-1970-luvuilla

® 1900-luvun puolivalissa nappaimistot ja
tietokoneen interaktiivinen kaytto

m 1960-luvulla syntyi hiiri, joka I6i 1api 1980-luvulla

m 2000-luvulla yleistyvat mobiililaitteet tuovat
uusia haasteita syottolaitteiden kehitykselle
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