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1 Johdanto

Matemaatikko ja tietojenkésittelytieteliji Alan M. Turing julkaisi vuonna 1950 artik-
kelin [Tur50[, joka on herdttinyt todennikdisesti enemmén keskustelua kuin mikiaén
muu tekodlytutkimukseen liittyvéd julkaisu koskaan [Fre00|. Kuuluisassa artikkelis-
saan Turing esitteli operaationaalisen méaritelmén tietokoneen dlykkyydelle. Tuo

mééritelmé on tunnettu 1970-luvulta asti nimelld Turingin testi (Turing test).

Kaikessa yksinkertaisuudessaan Turingin testissd on kyse siitd, pystyyko tietokone
kiayttdmaidn luonnollista puhekielta niin vakuuttavasti, ettd ihminen uskoo keskuste-
levansa tietokoneen sijasta toisen ihmisen kanssa. Ajatuksena on, ettd jos kone pys-
tyy virheettomaésti osallistumaan ihmisten viliseen rajaamattomaan keskusteluun,

koneen dlykkyytta ei ole syyté epiilla [Rap05].

Mielipiteet Turingin testin patevyydesta ja arvosta vaihtelevat vield tinédkin paivina
laidasta laitaan. Joidenkin mielestd Turingin testi kuuluu menneisyyteen tai on jopa
esteend modernin tekodlytutkimuksen kehitykselle. Toisten mielestd Turingin testin
avulla on helppo ohittaa sellaiset vaikeat kysymyksen kuin mitd mieli, dlykkyys tai

ajattelu ovat [Fre00|.

Téamén kirjoitelman tavoitteena on esitelld lyhyesti Turingin testin yli puoli vuosi-
sataa kestdnyt historia. Kirjoitelma on jaettu kolmeen osaan. Ensimmaéisessi osas-
sa kerrotaan, mikd Turingin testi on. Toisessa osassa esitellddn osa siitd filosofisesta
keskustelusta, jota testi on vuosikymmenien kuluessa herdttinyt. Viimeisessad osassa

kerrotaan ohjelmista, joiden tavoitteena on lapaistd Turingin testi.

2 Miki on Turingin testi?

Alan M. Turing kutsui alkuperiistd Turingin testid nimella imitaatiopeli (imitation
game), ja vasta 1970-luvulla testista alettiin kiyttd4 nimitystd Turingin testi. Nimen
ohella my0s itse testi on muuttunut ja kehittynyt vuosien kuluessa. Turingin testis-
ta puhuttaessa ei vilttaméatta viitatakaan alkuperdiseen versioon [ACS00, Rap05|.
Téssa luvussa esitellddn alkuperdisen imitaatiopelin idea sekd pelin kehittyminen

moderniksi Turingin testiksi.



2.1 Imitaatiopeli

Alan M. Turingin alkuperéisessi [Tur50| imitaatiopelissd on kolme osanottajaa A,
B ja C siten, ettd A on mies, B on nainen ja C' on jompaa kumpaa sukupuol-
ta oleva haastattelija. Kaikki osanottajat ovat eri huoneissa, jotta haastattelija ei
pysty nikemédn eikd kuulemaan pelaajia A ja B. Edelleen A, B ja C' saavat kom-
munikoida keskenééin vain kaukokirjoittimen (teleprinter) tai muun konekirjoituksen

valityksella.

Sekid pelaajan A ettd B tavoitteena on saada haastattelija uskomaan, ettd heistd
kahdesta juuri han on nainen. Haastattelijan C' tavoitteena taas on paatella, kumpi
pelaajista A ja B todella on nainen. Saadakseen selville pelaajien todellisen iden-
titeetin, C' saa kysyd heiltd mitd vain. Keskustelua ei siis ole rajoitettu mihinkdin
tiettyyn aihepiiriin. Nyt tietokoneen dlykkyytta voidaan testata korvaamalla pelaaja
A tietokoneella. Alykkyys midritelldsin esittimalld kysymys: "Tekeekd haastattelija
talla tavalla pelattaessa vddran valinnan yhtd usein kuin silloin, kun pelid pelataan

miehen ja naisen valilla?"

Mika imitaatiopelissi sitten on ideana? Turingin mukaan pelin avulla kysymys " Voi-
ko kone ajatella?"voidaan muuttaa helpommin ratkaistavaan muotoon " Voiko tie-
tokone lapdistd Turingin testin?"|Rap05|. Tavoitteena on siis antaa dlykkdiden ko-

neiden kehittéjille helpompi ja kiytannonldheisempi méadritelma alykkyydesta.

2.2 Imitaatiopelisti moderniin Turingin testiin

Turing itse esitteli myohemmin imitaatiopelistd kaksi eri muunnelmaa. Ensimmai-
sessi muunnoksessa miespelaaja A korvataan tietokoneella ja naispelaaja B korva-
taan miespelaajalla. Sekdi A:n ettd B:n tehtdvani on vakuuttaa haastattelija siitd,
ettd he ovat miehié. Toisessa muunnelmassa A korvataan tietokoneella ja B kumpaa
sukupuolta tahansa olevalla henkil6lla. Nyt tietokoneen pitidé saada haastattelija va-

kuuttumaan siité, ettd se on ihminen eikd kone [Rap05].

Turingin testin modernissa versiossa pelaaja B on edelleen poistettu kokonaan. Nyt
pelissé on enédd haastattelija C' ja pelaaja A, joka voi olla joko ihminen tai tietokone.
Haastattelijan pitda yrittaa arvata, onko vastapelaaja kone vai ihminen. Modernista
versiosta on olemassa myos muunnos, jossa haastattelija ei tiedi, ettd vastapelaaja
voi olla kone. Sen sijaan haastattelijan C' pitdd vain vastata siihen kysymykseen,

onko pelaaja A dlykés vai ei [Rap05|.



3 Turingin testi koneen alykkyyden maaritelmana

Alan M. Turingin alkuperéinen artikkeli on herdttinyt enemmén keskustelua kuin
mikddn muu yksittidinen julkaisu tekodlytutkimuksen alueelta. Vain 13 vuotta artik-
kelin ilmestymisen jidlkeen maailmalla oli julkaistu jo yli tuhat artikkelia koneiden
ajattelusta [Fre00]. Keskustelu siitd, onko Turingin testi patevd méaéritelméa koneen

alykkyydelle vai ei, on jatkunut vilkkaana aina ndihin péiviin asti.

Téssé luvussa esitellddn osa tasté filosofisesta keskustelusta. Ensin kiyddan 1api tér-
keimmét Alan M. Turingin itsensi kumoamat vastaviitteet. Sen jilkeen kisitelldfin
mielenkiintoisimpia ja kuuluisimpia 1960 1980-luvuilla esitettyji ajatuksia. Lopuksi

esitellddn 1990-luvulla kehitettyja vaihtoehtoisia Turingin testeja.

3.1 Turingin kumoamia vastavaitteita

Alkuperéisessé artikkelissaan [Tur50] Alan M. Turing esitteli ja myos kumosi peréti
yhdeksén vastaviitettd, joiden avulla imitaatiopelid olisi voitu kritisoida. Seuraavas-

sa esitellddn néista vastaviitteistd kolme térkeintéd |Fre00].

Matemaattinen vastaviite perustuu Godelin teoreemaan. Teoreeman mukaan on ole-
massa ihmisten tunnistamia totuuksia, jotka voidaan ilmaista jollakin tarpeeksi il-
maisukykyiselld formaalilla jarjestelmailld, mutta joita kyseinen jarjestelmi ei pysty
todistamaan. Koska jirjestelmé ei pysty todistamaan niitd totuuksia, se ei myoskiaan
pysty tunnistamaan niitd totuuksiksi. Turing kumoaa matemaattisen vastaviitteen
toteamalla, ettd myd6s ihmisilld voi olla samanlaisia rajoitteita. Me emme vain tied4,

ettd on olemassa totuuksia, joita emme pysty tunnistamaan totuuksiksi.

Toisen mielen ongelman (problem of other minds) mukaan ainoa keino tietdd, etta
kone tai toinen ihminen ajattelee, on olla itse tuo kone tai ihminen. Toisen ihmisen
tai koneen ajattelua ei voi havainnoida muulla tavoin. Turingin vastaus ongelmaan
on se, ettd mikili hyviksymme tdmén viitteen koneista, se pitdd hyviksyd myos

ihmisista.

Lady Lovelacen vastavditteen mukaan kone voi tehda vain sellaisia asioita, joita se on
ohjelmoitu tekeméiin. Toisaalta voimme ohjelmoida koneen tekeméén vain sellaisia
asioita, joista tiedimme, miten ne pitdd ohjelmoida. Turingin mukaan tdma ongelma

voidaan sivuuttaa, jos koneet saadaan oppimaan autonomisesti.



3.2 Keskustelua 1960-1970-luvuilta

Yksi imitaatiopelin varhaisimmista kriitikoista oli Keith Gunderson, joka julkaisi
vuonna 1964 pelid kritisoivan artikkelin |[Gun64]|. Gundersonin mukaan on kaksi
syytd, minka takia imitaatiopeli ei voi vastata kysymykseen, ajattelevatko koneet.
Ensimméinen syy on se, ettd imitointi voidaan saavuttaa monella eri menetelmél-
14, eikd niilld menetelmilld tarvitse olla mitdén tekemistd dlykkyyden kanssa. Hin
ei tosin mainitse yhtdan tillaista menetelm&a. Toinen syy on se, ettd dlykkyys ja
ajattelu ovat Gundersonin mukaan yleisié késitteitd ja imitaatiopelin pelaaminen on
vain yksi esimerkki siitd, mitd dlykas subjekti voi tehda. Vuosikymmen my6hemmin
Gundersonia kritisoitiin siitd, ettd imitaatiopelin pelaaminen vaatii koneelta koko
joukon ominaisuuksia [ACS00, Fre00].

Richard Purtill oli yksi ensimmaisista, joka epdili, ettd Turingin testin ldpdisevai
konetta ehkd koskaan pystytd tekemddn. Vuonna 1971 julkaistussa artikkelissaan
|[Pur71] Purtill moittii imitaatiopelid tieteiskirjallisuudeksi. Hin lupaa syodé tie-
tokonekirjastonsa, jos kukaan keksii sellaisia periaatteita, joiden mukaan moinen
imitaatiopelid pelaava tietokone voitaisiin rakentaa. Olemassa olevilla ohjelmointi-
tekniikoilla ei Purtillin mukaan voida rakentaa imitaatiopelid pelaavia tietokoneita,
koska ajattelu ei hinen mukaansa ole determinististé eikd sité siten voida siten jélji-
tella mekaanisesti [ACS00]. Purtillin kritiikkiin on vastattu toteamalla, ettei matalan

tason determinismi véilttdméttd ennakoi korkeamman tason kiyttaytymistéd |[Fre00|.

Vuonna 1973 P. H. Millar [Mil73| kritisoi imitaatiopelid siitd, ettd se pakottaa ihmi-
set suhtautumaan antropomorfistisesti tietokoneisiin. Imitaatiopelissi tietokoneiden
alykkyytta arvioidaan ihmisten omasta kulttuurisesta taustasta késin, eikd imitaa-
tiopeli siten vastaa kysymykseen, ovatko koneet dlykkaiti, vaan kysymykseen, ovatko
koneet dlykkditd samalla tavalla kuin ihmiset [ACS00|.

James Moor oli yksi tdrkeimmistd Turingin testin puolestapuhujista 1970-luvulla.
Moorin vuonna 1979 kirjoittamassa artikkelissa [Moo76| todetaan, ettd Turingin
testi ei kily koneédlykkyyden operationaalisesta maaritelméastd mutta ettd sen avulla
voidaan keritd todisteita koneen dlykkyydestd. Tdhén tehtdvidn Turingin testi so-
pii Moorni mukaan mainiosti kahdestakin syystd. Ensinnékin testin avulla voidaan
kokeilla joko suoraan tai episuorasti kaikkia toimintoja, jotka osoittavat alykkyytta.

Toisekseen testin vaatimuksia ei ole helppo saavuttaa [ACS00, Fre00].



3.3 Kuuluisia vastavaitteita 1980-luvulla

1980-luvun alkupuolella esitettiin kaksi paljon siteerattua vastaviitettd Turingin tes-
tille. Molemmissa vastaviitteissi oletetaan, ettd Turingin testin ldpdiseminen on

mahdollista, mutta etti testin lipaiseminen ei edellytid koneelta dlykkyyttéd [Fre00].

Vastaviitteistd tuntemattomampi on Ned Blockin vuonna 1981 esittelemé [Blo81]
behaviorismin vastainen argumentti. Argumentissaan Block konstruoi hypoteettisen
koneen, jonka muistiin on tallennettu kaikki mahdolliset tietyn mittaiset keskustelut.
Kun haastattelija sanoo esimerkiksi lauseen A, kone etsii tietokannastaan keskuste-
lun, joka alkaa lauseella A ja antaa ulos keskustelun toisen lauseen B. Kun haastat-
telija nyt vastaa lauseella C', kone etsii kannasta lauseilla ABC' alkavan keskustelun
ja vastaa siihen keskustelun seuraavalla lauseella D. Blockin mukaan téllainen kone

olisi yhté dlykés kuin leivinpaahdin, mutta se lapéisisi silti Turingin testin [ACS00].

Voidankseen kiyda ldpi tunnin mittaisen keskustelun, Blockin koneen pitéisi muistaa
enemmaén sanoja kuin universumissa on hiukkasia. Kone on siis vain loogisesti mutta
ei fyysisesti mahdollinen. Sen takia voidaan sanoa, ettei Block oikeastaan enééd puhu

Turingin testistd, koska Turingin mukaan koneen on oltava todellinen [Fre00].

Yksi kuuluisimmista Turingin testin vastaviitteistid on niin sanottu kitnalainen huo-
ne, jonka John Searle esitteli vuonna 1980 [Sea80|. Ajatellaan, ettd on olemassa
huone, jossa on aukko viestien vaihtamista varten ja jonka sisille on sijoitettu kii-
naa ymmartadmaton henkil. Lisdksi huoneessa on kirja, jonka avulla tdmé& henkil6

pystyy loytdmadn oikean kiinankielisen vastineen jokaiselle kiinankieliselle viestille
[ACS00].

Kun henkil6lle annetaan nyt kiinankielinen viesti, hian pystyy kirjan avulla tuotta-
maan viestille kiinankielisen vastauksen ymmértamatti sanaakaan viestinvaihdosta.
T&amaé henkil6 pystyisi lapdiseméian Turingin testin Kiinassa, vaikka héin ei osaa kiel-
td sanaakaan. Samaan aikaan kiinalaiset luulisivat, ettd hin on paitsi dlykds myos

ymmiértad kiinaa taydellisesti [ACS00].

3.4 Vaihtoehtoisia testeja 1990-luvulla

Turingin testi on toiminut inspiraation ldhteend my6s muille koneen &lykkyyden
médritelmille. 1990-luvulla esiteltiin ainakin kolme muunnelmaa Turingin testista,
joiden tarkoituksena on toisaalta ohittaa testid kohtaan esitetty kritiikki ja toisaalta

tarjota tdydellisempi méaéritelma konedlykkyydelle. Esimerkiksi vuonna 1996 Stuart



Watt ehdotti niin sanottua kiddnteistd Turingin testid, jossa tietokone toimisikin
pelaajan sijaan haastattelijana. Tietokone ldpiisisi kddnteisen Turingin testin, jos
se pystyisi erottamaan toisistaan ihmisen ja normaalin Turingin testin ldpédisevin
tietokoneen. Wattin mukaan kiénteinen Turingin testi on ennemminkin ajatusleikki
eikd tavoite tekodlytutkimukselle, millaisena hin pitdd myds alkuperdistd Turingin
testid [ACS00].

Stevan Harnad esimerkiksi julkaisi vuosina 1989 ja 1991 artikkelit [Har89, Har91],
joissa hin ehdottaa Turingin testin korvikkeeksi niin sanottua totaalista Turingin
testid. Totaalisessa Turingin testissi koneen pitéisi pystyd reagoimaan sanallisen
viestinnén lisdksi my6s muihin ihmisten antamiin syotteisiin. Lapaistikseen totaa-
lisen Turingin testin tietokoneen pitéisi siis olla robotti. Totaalisen Turingin testin
tavoitteena on kumota Searlen kiinalainen huone. Harnadin mukaan kieli ei ole it-
sendinen yksikko, vaan eri symbolit saavat merkityksensd vuorovaikutuksesta, mika

pitéisi ottaa huomioon my6s Turingin testissa [ACS00].

Paul Schweizerin mukaan edes totaalinen Turingin testi ei ole riittdvd maéritelma
alykkyydelle. Hén ehdotti vuonna 1998 [Sch98| niin sanottua todellista totaalista
Turingin testii, minkd avulla hin yrittdd myo0s vastata toisen mielen ongelmaan.
Schweizerin mielestd voimme pitda toisia ihmisid dlykkiiné, koska meilld on yleista
tietoa siitd, millaisia olentoja ihmiset ovat. Koneiden kanssa meilld ei kuitenkaan
ole yhteistd elettyd historiaa, joten itseasiassa Turingin testissd yritetddn arvioida
sellaisten olentojen alykkyyttd, joista emme tiedd mitéddn. Lisdksi sekd Turingin
testissd ettd sen totaalisessa versiossa koneet eivit voi olla dlykkditd luonnollisella

tavalla, vaan ne toimivat aina rajoitetussa keinotekoisessa ympéristossia [ACS00].

Todellisessa totaalisessa Turingin testissd koneiden muodostaman rodun pitdéd pys-
tyd kehittym#in samalla tavalla kuin oikea ihmiskunta. Schweizerin mukaan &lyk-
kyyttd ei ole se, ettd kone pystyy puhumaan kieltd tai pelaamaan shakkia. Sen
sijaan, jotta koneita voitaisiin pitda dlykkiind, niiden pitéisi lajina pystyd samanar-
voisiin tekoihin ja keksint6ihin kuin ihmiskunta. Alykkyytt# olisi siis se, ettd koneet
kehittdisivit kielid ja keksisivit peleja [ACS00].



4 Turingin testin lapaiseminen

Sen lisdksi, ettd Turingin testi on saanut aikaiseksi paljon keskustelua, se on myds
vaikuttanut lukuisien luonnollista kielta kiyttivien tietokoneohjelmien syntyyn. Oh-
jelmia, jotka kiyttavit luonnollista kieltd ja jotka yrittdviat kommunikoida mahdol-
lisimman ihmismaisesti kutsutaan rupatteluboteiksi (chatbot). Vuosien varrella ru-
pattelubotteja on kehitetty moniin eri tarkoituksiin kuten esimerkiksi pelaamaan
roolipeleja ja juttelemaan internetin ryhmaékeskusteluissa. Joidenkin rupattelubot-

tien tarkoituksena on yksinkertaisesti padstéd lapi Turingin testista [ACS00].

Vaikka Turigin testin synnystad on kulunut jo yli puoli vuosisataa, yksikidén tietoko-
neohjelma ei ole vield lapaissyt téydellistd Turingin testid |[ACS00]|. Téssa luvussa
esitelldfin joitakin tietokoneohjelmia, jotka ovat yrittdneet sitd. Osa n#istd ohjel-
mista on osallistunut Turingin testin ldpdisemiseksi jarjestettivadn Loebner Prize

-kilpailuun, joka esitelldéin luvun loppupuolella.

4.1 Eliza ja Parry - psykiatri ja hinen potilaansa

Joseph Weizenbaum ohjelmoi ensimméisen luonnollista kieltd kiyttavin jirjestel-
mén Massachusettsin teknologiainstituutissa (Massachusetts Institute of Technolo-
gy, MIT) vuosina 1964-1966. Jarjestelmé tunnetaan nimelld Eliza [Wei66|. Eliza
simuloi psykoterapeuttia, jonka tarkoituksena on saada keskustelukumppani kerto-
maan itsestddn. Ohjelma muuttaa keskustelukumppanin lauseet kysymyksiksi, joi-
den tarkoituksena on pitdid keskustelua ylld |[ACS00].

Eliza kiayttaa kysymysten muodostukseen yksinkertaista menetelméé, jossa keskus-
telukumppanin lauseet parsitaan ja niihin sovelletaan kuvioiden tunnistusta (pat-
tern recognition, pattern matching) ja avainsanojen lisdysti. Eliza tuntee vain vihan

tai ei juuri lainkaan kielioppia [Rap05, ACS00].

Elizan avulla on onnistuttu mallintamaan hyvin joitakin ihmisten viliseen keskus-
teluun liittyvia piirteitd. Vaitetddn, ettd monet keskustelukumppanit ovat luul-
leen Elizaa ihmiseksi, ja sitd ehdotettu jopa oikeain psykoterapeutin korvikkeeksi
[Rap05, ACS00|. Talta kannalta katsottuna Elizan voidaan viittaé lapéisseen jon-
kin ndkoisen Turingin testin. Weizenbaum itse onkin viittinyt Elizaa Turingin testin
vastaesimerkiksi, mutta ohjelmaa ei ole koskaan testattu kontrolloiduissa olosuhteis-
sa [Rap05].

Toinen varhainen rupattelubotti on Kenneth Colbyn kollegoineen 70-luvulla ohjel-



moima Parry [CHW71|, joka simuloi paranoidia potilasta. Ohjelma pérjai hyvin
rajoitetussa Turingin testissi, jossa haastattelijan tarkoituksena on erottaa tietoko-
neohjelma oikeasta paranoidista potilaasta. Tehtdvi on osoittaunut haastavaksi jopa
monille oikeille psykiatreille, mutta paranoidin potilaan esittdmisen lisiksi Parry ei

kykene keskustelemaan mistdén muusta [ACS00, Rap05|.

4.2 Loebner Price -kilpailu

Hugh Loebner jarjestdéd joka vuosi Loebner Price -nimisen kilpailun, jonka tavoit-
teena on l6ytad Turingin testin ldpédiseva tietokoneohjelma. Ensimmaéinen ohjelma,
joka lapiisee rajoittamattoman Turingin testin, saa kultamitalin ja 100 000 dolla-
ria. Yksikddn ohjelma ei ole vield saanut palkintoa. Tamén liséksi kilpailussa jaetaan

joka vuosi pronssimitali ja 2 000 dollarin palkinto thmismdisimmdlle sovellukselle
|[ACS00, Fre00].

Ensimmaéinen Loebner Price -kilpailu jarjestettiin vuonna 1991 Bostonin tietokone-
museossa Y hdysvalloissa. Kilpailussa oli mukana kuusi ohjelmaa, nelja ihmiskilpaili-
jaa sekd kymmenen haastattelijaa. Komiteaa johti mielenfilosofina tunnettu Daniel
Dennett. Koska koneiden ei uskottu pérjadvin rajoittamattomassa Turingin testissi,
keskusteluaiheet oli rajattu sekd muodon ettd sisdllon puolesta |[ACS00|. Haastat-
telijoiden piti esimerkiksi pysyé tietyssd aiheessa eikd osallistujille ei saanut esittai
kompakysymyksid [Fre00|. Ensimméiinen rajoittamatonta Turingin testia kiyttava
Loebner Price -kilpailu jérjestettiin vuonna 1995 |[ACS00].

Loebner Price -kilpailussa seké tietokoneet ettd ihmiskilpailijat vastaavat haastatte-
lijoiden esittdmiin kysymyksiin ja yrittivit saada heidit vakuuttuneeksi siitd, etta
ne tai he ovat ihmisid. Se kone, joka esittdd parhaiten ihmisid, voittaa kilpailun
[Fre00|. Haastattelijat jarjestavit kilpailijat paremmuusjérjestykseen sen mukaan,
miten ihmismaéisid ne ovat. Kilpailussa on kiynyt usein niin, ettd kone on arvioi-
tu jotakuta ihmiskilpailijaa ihmisméaisemméksi. Vuonna 1991 erdstd ihmiskilpaili-

jaa luultiin jopa tietokoneeksi, koska hin ei tuntenut Shakespearen kirjallisuutta
[ACS00].

Valtaosa Loebner Price -kilpailussa parjanneisti ohjelmista on ollut Elizan kaltaisia
rupattelubotteja [Rap05|. Téllainen oli esimerkiksi kilpailun vuosina 1991, 1992,
1993 ja 1995 voittanut PC Therapist -niminen sovellus [ACS00].

Yhden poikkeuksen muodostaa vuonna 1997 Loebner Price -kilpailun voittanut

Converse-niminen ohjelma. Sen kidyttdm&a menetelmé perustuu haastattelijan joh-



datteluun ja ennalta médrdttyihin puheenaiheisiin. Converse voi esimerkiksi aloittaa
keskustelun edellisen illan uutisesta. Se saattaa kiydd kahden haastattelijan kans-
sa ldhes identtisen keskustelun aiheesta, vaikka haastattelijat reagoisivat Conversen

kommentteihin téysin eri tavalla [ACSO00].

Loebner Price -kilpailussa on kokeiltu myos menetelméé, jossa ohjelmasta on yritet-
ty tehdd oikea ihmispersoona. Thom Whalen osallistui kilpailuun Joe the Janitor
-nimiselld ohjelmalla, joka kertoi olevansa yliopiston huoltomies. Huoltomies, jota
ohjelma esitti, kivi iltatoissa ja eli pimiossi siten, ettei hin katsonut televisiota tai
lukenut lehtid tai kirjoja. Lisdksi ohjelmalla oli pieni tarina kerrottavanaan elimés-
tddn. Joe the Janitor ei inhimillisyydestddn huolimatta parjannyt kilpailussa, kos-
ka se ei kyennyt vastaamaan uskottavasti kaikkein yksinkertaisimpiin kysymyksiin

|ACS00].

5 Yhteenveto

Turingin testi on yksi eniten keskustelua herdttinyt tekodlytutkimukseen liittyva
artikkeli. Yhtdiltd se on poikinut valtavasti filosofista keskustelua sekd voimakkai-
ta vastaviitteitd. Jopa Loebner Prize -kilpailuun osallistunut mielenfilosofi Daniel
Dennet on todennut, ettei Turingin testin ldpéiseminen ole jiarkevd tutkimuskohde

vakavasti otettavalle tekodlytutkimukselle [Fre00].

Toisaalta halu lapaistd Turingin testi on johtanut kokonaisen ohjelmistotyypin ke-
hittymiseen. Vaikka rupattelubotit eivit ehké tekodlytutkimuksen kannalta ole kum-

moinenkaan saavutus, niille on olemassa paljon kiytannon sovelluksia.

Toistaiseksi kaikki luonnollista kieltd kiyttavit ohjelmistot selvidvit vasta rajoite-
tusta Turingin testistd. On sanottu, etti rajoitettu testi ei vastaa Alan M. Turingin
alkuperiistd ideaa. Testin rajoittamiseen liittyy myos ongelmia: ensinnékin on vai-
kea maaritella, mitka asiat kuuluvat tiettyyn aihepiiriin ja mitka eivit. Toisekseen

on vaikea arvioida, milloin aihepiiri on liian jo rajoitettu [Fre00].

Vaikka Turingin testi on jo yli puolen vuosisadan ikdinen, on jopa arvioitu, ettd Tu-
ringin testi tulee ajankohtaiseksi vasta vuosisatojen kuluttua. Tulevaisuudessa testi
voi auttaa ihmisid vastaamaan moraaliseen kysymykseen: "Missd mdadrin koneiden
tulee kdayttaytya kuin thmiset ennen kuin tulee moraalittomaksi vahingoittaa niitd tai
tuhota ne?" [Fre00)].
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