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Taménkertaisten tehtévien tarkoitus on toimia kertauksena muutamiin Ohjel-
moinnin perusteet -kurssin aiheisiin. Néihin tehtéviin ei ole olemassa mitdan
absoluuttisia oikeita vastauksia. Pddasia on, ettd yritat tosissasi ja teet jotain.
Kurssin luentomateriaali ei auta naiden tehtévien tekemisessé milldan tavalla ja
tietoa 16ytyykin ldhinnd Ohjelmoinnin perusteiden materiaalista.

1. Mika on olio? Miké on luokka? Enté attribuutti (toiselta nimeltd&n muut-
tuja) ja metodi? Miké on olion ja luokan keskindinen suhde?

2. Tee yksinkertainen Java-ohjelma, jossa on ainakin kaksi luokkaa, joiden
olioita ohjelmassa kiytetddn jollain tavalla eli tee luokille my6s joitain
metodeita.

3. Tee yksinkertainen Java-ohjelma, jossa on yksi luokka, jonka oliot sisél-
tavit jonkin muun luokan olioita (esim. kello-olio sisdltdé viisari-olioita,
talo koostuu huoneista, auto koostuu moottorista ja renkaista, ...). Tee
luokille joitain metodeita. Naytd miten olioita kiytetdan.

4. Piirrd jonkinlainen kuva tai diagrammi, jonka avulla hahmottelet edellis-
ten tehtédvien ohjelmiesi rakennetta ja toimintaa.

Huom: kuva saa olla ihan minkélainen tahansa, tdssa vaiheessa ei oleteta,
ettd osaat piirtdd minkdéan "virallisen" formaatin mukaisia kuvia. Oikeas-
taan tehtédvan tarkoitus onkin saada kaikki opiskelijat piirtdm&dn oman-
laisiaan kuvia. Opimme kurssin kuluessa tapoja, miten ohjelmaa voidaan
kuvata UML-kielella. Nyt UML:st4 ei tarvitse tietda yhtdan mitédan.

5. Jos joutuisit toteuttamaan Tietojenkésittelytieteen laitoksen kurssi-ilmoit-
tautumisjérjestelmén, mitd luokkia ohjelmassasi olisi? Tee alustava lista
mahdollisista luokista.

Kirjaa ylos kaikki mieleen tulevat luokkaehdokkaat. Als ole huolissasi yli-
méadriisistd tai "tyhmistd" luokkaehdokkaista, ne voidaan tarpeen vaaties-
sa karsia pois. Tahénkédn harjoitukseen ei ole olemassa oikeaa vastausta.
Nyt ainoastaan kartoitetaan mité opiskelijoille tulee mieleen, ennen kuin
asiaa on oikeastaan edes opetettu yhtdan.



