Kayttoliittymat 11
(syksy 2006)

Harjoitustyon palaveri 1:
Simulointitestaus ja protot (2p.)

Palautus: Ohjaajan kopiot palautetaan palaverin 1 alussa

Taustaa

Harjoitustydssa suunnitellaan ravintolahakujarjestelman kayttoliittyma PC:lle, jonka naytto-
resoluutioksi oletetaan 1280 x 1024. Suunnittelua varten kerattiin kayttétilanteita kotitehtéavan kt 3
kayttajahaastatteluilla. Kaikki kurssilaiset laativat haastattelun perusteella kaksi skenaariokuvausta,
joten kaiken kaikkiaan kurssille kertyi noin 40 erilaista ravintolaskenaariota. Kaikkien kurssilaisten
palauttamat skenaariot ovat webissa osoitteessa http://www.cs.helsinki.fi/lu/salaakso/ki2-
2006/haastatteluskenaariot.html

Vaihe 1. Skenaarioista 2 tavoitepohjaista kayttotapausta

Valitse kayttajahaastatteluilla selvitettyjen skenaarioiden joukosta kaksi erilaista ravintolatapausta,
joita kannattaa tukea PC:lle suunniteltavalla ravintolahakujarjestelmalla eli joiden tukeminen ei
vaadi mukana kuljetettavaa PDA-laitetta. Kaytdnndssa siis ensisijaisen paatoksentekokohdan tulee
aktivoitua sellaisessa paikassa, ettd on mielekasta olettaa PC ja verkkoyhteys saataville.

Valitse kaksi tyypillistd mutta erilaista kayttotilannetta skenaarioiden joukosta. Aloita valitseminen
omista skenaarioistasi, ja jatka sen jalkeen arvioimalla muiden laatimia skenaarioita. Valinta-
vaiheessa voit yrittad ryhmitella keskenddn samanlaisia skenaarioita yhteen, joskin se on toden-
nakoisesti vaikeaa. Helpompaa lienee muuntaa ensin pari skenaariota tavoitepohjaisiksi
kayttétapauksiksi ja sitten yrittda verrata seuraavia skenaarioita niihin: tuleeko skenaariosta sama
kayttétapaus vai eri?

Muunna molemmat valitsemasi skenaariot tavoitepohjaisiksi kayttétapauksiksi. Valitsemisvaihetta
saattaa helpottaa se, jos muunnat kayttétapauksiksi suuremman maaran kuin 2 skenaariota ja
karsit suunnitteluun mukaan otettavat tapaukset ndiden joukosta.

Yleensa skenaarioita kirjoitettaessa on jaanyt pois kaikenlaista sellaista tietoa, jonka tarpeellisuus
paljastuu vasta kayttétapauksiksi muuntamisen yhteydessa. Jos haluat antaa toisille kurssilaisille
luvan kysya skenaarioistasi lisétietoja sdhkdpostitse, lisdd oma sdhkdpostiosoitteesi oman nimesi
alapuolelle sille HTML-sivulle, jossa skenaariosi ovat. Hyéty on molemminpuolinen: skenaarion
laatija pystyy tdydentdamaan omaa kayttétapauskuvaustaan kysyjan antamien vihjeiden mukaan,
eika kysyjan tarvitse arvailla puuttuvia tietoja. Jos lisétietojen kysyminen ei onnistu, voit maaritella
puuttuvat tiedot itse.

Tarkista lopuksi molemmat tavoitepohjaiset kayttdtapauksesi kayttamalla luennolla jaettua
tarkistuslistaa. Lista on saatavilla my&s pdf-tiedostona Luennot-sivun taulukossa.
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Vaihe 2. Kahden hykyjarjestelman simulointitestaus

Webisté [6ytyy valmiita ravintolahakujarjestelmia. Valitse simulointitestattavaksi kaksi valmista
jarjestelmaé esimerkiksi seuraavien joukosta:

= http://ww.ravintol aopas. net/fi/
= http://nyt.hs.fi/nmenot/ravintol at
= http://ww.eat.fi/

Simulointitestaa molempia valitsemiasi jarjestelmia molemmilla tavoitepohjaisilla kayttétapauksillasi.
Valitse lopuksi kayttotapauksistasi se, jota ndma jarjestelmat tukevat paremmin. Laadi sen
suorittamisesta kuvasarjat molemmilla jarjestelmilld ja molemmista kaksi keskeisinta

ongelmakohtaa.

Kuvasarjan laatimisesta voit katsoa ohjeita Kayttoliittymat-peruskurssin luentomonisteesta sivuilta
22-24 (luentomoniste saatavilla sivulla www.cs.helsinki.fi/u/alatvako/kl-2006/kurssimateriaali.html).
Merkitse kuvasarjoihin myés vertailumerkinnat nakyviin.

Vaihe 3. Kayttoliittymaprotot molempiin kayttotilanteisiin

Laadi kaksi kasin piirrettya paperiprotoa, joista toinen on optimoitu pelk&n kayttétilanteen 1
suorittamiseen ja toinen kayttétilanteeseen 2. Suunnittele molempiin kayttétilanteisiin mahdolli-
simman hyvat kayttoliittymaratkaisut. Erityisesti ratkaisusi tulee korjata ne kaikki keskeiset
ongelmakohdat (2+2 kpl), jotka sait selville edellisesséa vaiheessa valmiista jarjestelmista. Ethan
kuitenkaan tyydy pelkastaan naiden kohtien korjailuun, vaan paranna ratkaisuasi muiltakin osin.

Voit kayttdd suunnitteluprosessina yhta seuraavista (ks. suunnitteluprosesseista Kayttoliittymat-
peruskurssin luentomonisteen sivut 40-43):

=  Simulointipohjainen GDD (ks. luentomonisteen sivut 44-56)
= Lauesenin Virtual Windows (ks. monisteessa mainitut lahteet)
=  Skenaariopohjainen suunnittelu (ks. monisteessa mainitut lahteet)

Jos teet suunnittelua GDD-prosessilla, kayta syotteena niité tavoitepohjaisia kaytttapauksia, jotka
laadit vaiheessa 2. Jos valitset Lauesenin Virtual Windowsin tai skenaariopohjaisen suunnittelun,
luo suunnittelun sy6te alkuperaisista skenaarioista ja palaute ne kayttoliittyméaprotojen yhteydessa.

Kaytitpa mita tahansa naista kolmesta suunnittelumenetelmasta, lopputuloksena palaveria varten
on oltava kaksi demokelpoista paperiprotoa, joita on mahdollista demota esimerkkidataa siséltavien
nayttékuvien avulla ohjauspalaverissa. Protot kannattaa piirtda kasin A3-arkeille siten, etta kaytéat
irtopalasia demoamiseen. Toki voit laatia kuvasarjatkin, mutta tdydellisten kuvasarjojen laatiminen
on yleensa turhan ty6lasta tallaiseen tarkoitukseen, jossa on mahdollista demota proton toimintaa
interaktiivisesti. My@s tietokoneella piirtaminen on yleensa kovin hidasta. Tietokoneella kannattaa
tehda vain sellaiset osat, joiden laatiminen koneella on nopeampaa kuin k&sin piirtdminen.
Tarvittaessa voit my6s demon aikana lennossa kirjoittaa protoon joitain syétteita. Valmistele
kuitenkin demosekvenssien palaset etukateen siten, ettei enda palaverissa tarvitse kayttaa aikaa
puuttuvien palasten piirtelemiseen.

Simuloi itse kumpikin kayttétapauksesi lapi kyseista tapausta varten laatimallasi paperiprotolla, ja
opettele demoamaan kumpaakin protoa. Ota sitten kopiot ohjaajalle molempien kayttétapausten
suorittamisen keskeisista kohdista. Kopioi kokonaisia esimerkkidatan sisaltavia nayttoja, ala
yksittaisia pienia palasia, joiden keskinaisia suhteita ohjaajan on mahdotonta rekonstruoida
jalkeenpain. Jos kaytat irtolappuja ohjaajan kopiossa, ne on nidottava tai limattava protoon oikeille
paikoilleen siten, ettei ohjaaja sotke niité jalkeenpdin kuljettaessaan protoa paikasta toiseen.
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Ohjauspalaveriin valmisteltava materiaali

Valmistele palaveriin seuraavanlainen materiaali, josta otat ennen palaveria kopion ohjaajalle. Sen
toisen kopion tarvitset itsellesi, jotta voit jatkaa harjoitustyotési palaverin jalkeen.

1. Skenaariot (2 kpl) ja kayttotapaukset (2 kpl). Tulosta paperille seka skenaariot etté
tavoitepohjaiset kayttdtapauksesi, esim.

- Skenaario 1: Vikin luota pizzalle Korkeavuorenkadulle (laatija: mina itse)
- Tavoitepohjainen kayttdtapaus 1: Pizzeriaan iltaa viettdmaan

- Skenaario 2: Aidille synttarilahjaksi ravintolassakaynti (laatija: Janne Siltanen)
- Tavoitepohjainen kayttétapaus 2: Aidin syntymapaivabrunssi

2. Simulointitestauksen kuvasarjat (2 kpl) ja pahimmat ongelmakohdat (2+2 kpl). Tulosta
paperille kuvasarjat yhden kayttétapauksen (tapaus 1 tai 2) suorittamisesta kahdella erilaisella
webista 16ytyvalla ravintolahakujarjestelmalld. Kokoa ohjaajan kopio siten, etta kirjoitat
kayttétapauksen numeron ja nimen (esim. Kayttétapaus 1: llta pizzeriassa) aina kuvasarjan
ensimmainen kuvan ylareunaan. Liitd molempien kuvasarjojen loppuun tekstimuodossa kuvaus
kahdesta keskeisimmastd ongelmakohdasta, jotka simulointitestaus paljasti.

3. Kayttoliittymaprotot ( 2 kpl). Palauta kaksi paperiprotoa, joista toinen on optimoitu pelkan
kayttétapauksen 1 suorittamiseen ja toinen kayttdtapaukseen 2. Kokoa ohjaajan kopio siten, etta
kirjoitat kayttétapauksen numeron ja nimen (esim. Tavoitepohjainen kéyttétapaus 1: Pizzeriaan iltaa
viettdmaén) aina ensimmaisen ko. tapausta kéasittelevan kuvan ylareunaan. Jos kaytit
suunnittelussa Virtual Windows -menetelmaa tai skenaariopohjaista suunnittelua, palauta myos
alkuperdisista skenaarioista muokkaamasi suunnittelun syéte.

Kansilehdet. Lisaa kaikkiin osiin kansilehdet, joissa on seuraavat tiedot:
- Kayttoliittymat 1l (syksy 2006)
- Helsingin yliopisto, tietojenkasittelytieteen laitos

- Ravintolahaku-harjoitustydn ohjauspalaveri 1
- Skenaariot ja tavoitepohjaiset kayttétapaukset tai Simulointitestauksen kuvasarjat
japahimmat ongelmakohdat tai Kayttéliittymaproto

- Teemu Penttinen <- Oma nimesi

- Ohjaaja: Antti Latva-Koivisto / Marju Kettunen <- Ohjaaja, jolta varasit ykkdspalaverin
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