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2. ETSINTA JA PELIT

ETSINTA (Alkusolmu)

Solmulista = [Alkusolmu]
while Solmulista ei tyhja
Solmu = EKA(Solmulista)
Solmulista = LOPUT(Solmulista)
if MAALI(Solmu) return(“ratkaisu”, Solmu)

Solmulista = LISAA(NAAPURIT(Solmu),Solmulista)
return(“ei ratkaisua”)

LEV EYSS UUNTAINEN HAKU:
LISAA(Solmulistal, Solmulista2)

return(PERAKKAIN(Solmulista2, UUDET(Solmulistal)))
# LISAA([a,f],[d]) => [d,a,f]
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2. ETSINTA JA PELIT

[C, D]
ETSINTA (Alkusolmu)

Solmulista = [Alkusolmu]

while Solmulista ei tyhja
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ETSINTA (Alkusolmu)
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B3/
ETSINTA (Alkusolmu)

Solmulista = [Alkusolmu]
while Solmulista ei tyhja
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2. ETSINTA JA PELIT

ETSINTA (Alkusolmu)

Solmulista = [Alkusolmu]

while Solmulista ei tyhja
Solmu = EKA(Solmulista)
Solmulista = LOPUT(Solmulista)
if MAALI(Solmu) return(“ra
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return(PERAKKAIN(UUDET(Solmulistal), Solmulista2))
# LISAA([a,f],[d]) => [a,f,d]
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http://www.learn4good.com/games/puzzle/boat.htm
http://www.learn4good.com/games/puzzle/boat.htm

CTSINTA ONGELMANRATKAISUNA

¥ KOLME RANNIBAALIA JA KOLME LAHETYSSAARNAAJAA
HALUAA YUITTAA JOEN VENEELLA, JOHON MAHTUU VAIN

KAKSI HENKILOA.

¥ )OS )JOMMALLA KUMMALLA RANNALLA ON ENEMMAN
KANNIBAALEJA KUIN LAHETYSSAARNAAJIA (MUTTA
KUWTENKIN VAHINTAAN YKSI LAHETYSSAARNAAJA),
KANNBAALIT SYOVAT HEIDAT.

* MITEN JOKI SAAPAAN YULITETTYA ILMAN, ETTA KETAAN
SYOPAAN?

¥ VOIT KOKEILLA KUIKKAAMALLA TASTA.
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http://www.learn4good.com/games/puzzle/boat.htm
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SUDOKU

¥ YKSINKERTAINEN SUDOKU-ALGORITMI:

1. ALOITA VASEMMASTA YLAKULMASTA.

2. )OS RUUTUANNETTU, SIIRRY SEURAAVAAN.
2. LISAA NUMERDO ‘0 RUUTUUN.

4. KASVATA NUMEROA YHPELLA.

5. )OS USATTY NUMERD SOPII, SIIRRY [SEURAAVAAN
RUUTUUN JA JATKA ASKELEESTA 2.

&. JOS NUMERDO LIAN SUURI, PERUUTA YKSI RUUTWU.

F. JATKA ASKELEESTA 4.
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HEURISTIKAT

KUSTANNUSARVIO: f(N)
- ARVIO SOLMUN N KAUTTA KULKEVAN POLUN
KUSTANNUKSESTA

“HEURISTIUKKA": h(N)
- ARVIO SOLMUSTA N LAHTEVAN POLUN
KUSTANNUKSESTA

POLKUKUSTANNUS: g(N)
- SOLMUUN N PAATTY VAN POLUN KUSTANNUS

J(N) = 8(N) + h(N)




HEURISTINEN HAKU

ETSINTA (Alkusolmu)

Solmulista = [Alkusolmu]

while Solmulista ei tyhja
Solmu = EKA(Solmulista);
Solmulista = LOPUT(Solmulista)
if MAALI(Solmu) return(“ratks
Solmulista = LISAA(NAAPU %

return(“ei ratkaisua”) ~Ae =9
L

PARAS-ENSIN-
LISAA(Solmulistal, Solmulista2)

return(JARJESTA (Solmulistal,Solmulista2))
#[(a,5),(b,3),(c,1)], [(a,2),(c,3),(£,5)] =>[(c,1),(a,2),(b,3),(£,5)]



Aél%

¥ OLETUS: HEURISTIUKKA h(N) ANTAA AINA ENINTAAN
YHTA SULREN ARVON KUIN TOPELUINEN KUSTANNUS

SOLMUSTA N MAALIIN.

TALLOIN A* TUOTTAA AINA OPTIMAALISEN RATKAISUN

TOPISTUKSEN IDEA:

_JONON EKRAKSI El VOl PAASTA MAALISOLMU, JONKA
KUSTANNUS ON SUUREMPI KUIN OPTIMAALISEN
MAALISOLMUN.

* )OS HEURISTIKKA “HYVA”, SUNRIMMASSA OSASSA
HUONOJA SOLMWA Bl KAYDA OLLENKAAN.
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REIT TIOPAS

Taskuversio « Pa svenska « In English « Slangi * MNo-pyccku Palaute « Ohjeet « FAQ
HSL Reittiopas
HRT

HSL BGGFE Omat lahdot « Aikataulut + Linjaopas + Pyoraily ja kavely

Reittiopas classic + Reittiopas API

f% | Perushaku | Tarkennettu haku | Poikkeusinfo o
seutuliikenne mydhastyvat. Syy:
Mihin Kartta Tallenna Hakemisto ruuhka. Paikka: Mannerheimintie
Arvioitu kesto: 17:31 - 24:00.
(¢) Lanhtoaika e
Kello 22 :29 - {:} 8.9.2011 17:32 - Sisdiset ja
O FPerilia seutulinjat myohastyvat. Syy:
Pvm Ma Ti Ke To Pe La Su & ruuhka. Paikka: Mannerheimintie.
3605 06 07 (L4 09 10 11 Arvioitu kesto: 17:23 - 24:00.
Syyskuu 3712 13 14 15 16 17 18
mlik ;g ;z %‘7) %; %g g% HSL /Poikkeusinfo @ Mobiililaitteille =2
Lokakuu 40 03 04 05 06 07 08 09 .. .
Liikennetiedotteet
( Hae )
8.9.2011 Llfuglla 11 lisavuoroja Kissojen
. yohon 9.9,
Omat reitit Martinkyldntien pysékkien
8.9.2011 . . .
Ei . itteid (ohi ) _ I ) poikkeusjarjestelyt jatkuvat
i omia reitteja (ohje omien reittien tallentamiseen). 5 6.9011 Bussille 14 reittimuutos Eirassa
. o 12.9.
Omat palkat 2.9.2011 Bussit ajavat poikkeusreittia
Ei omia paikkoja (ohje omien paikkojen tallentamiseen). Keravan keskustassa 9. - 12.9.



http://www.reittiopas.fi/
http://www.reittiopas.fi/

REIT TIOPAS

* TILA: (PYSAKKI, KLO)
SURTYMAT: (LINJANRO, SUUNTA)

TEHTAVA: ETSI NOPEIN REITTI PYSAKILTA A PYSAKILLE®
(Bl KAVELYA)

¥ MENETELMA: AX-HAKU
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